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cQué es Desafio Ciencias?

WebClass y HMH

Software de aprendizaje interactivo y de acceso universal, disefado para fortalecer
el proceso de ensefianza-aprendizaje de las ciencias segln el Curriculum Nacional
en Chile. Desarrollado por WebClass Educational Software en colaboracién con la
reconocida editorial HMH de EE.UU., una plataforma utilizada globalmente para el

aprendizaje.

99 WebClass ﬁIJIH

HMH con presencia 50 MILLONES 3 MILLONES
en +150 paises de estudiantes de docentes

Desafio Ciencias favorece el proceso de aprendizaje, mediante la incorporacion de
enfoques como el método cientifico y el modelo 5E, con el propdsito de desarrollar y
aplicar habilidades y competencias para el aprendizaje activo del mundo cientifico.

« Curriculum Ciencias Naturales
» Prekinder a 8° Bdsico

* Interoperabilidad MINEDUC
-Cumplimiento de Estédndar de Datos (E.D.E)




@) Método cientifico

Esta metodologia permite a las y los estudiantes estructurar su propia indagacion en el

mundo natural y explicar los fendmenos de manera sistematica.

EVALUAR

Concluir, valorar y
validar los resultados.
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PREDECIR

Anunciar
anticipadamente
lo que sucederd
sobre la base de
argumentos.
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OBSERVAR

Realizar mediciones
cualitativas y cuantitativas
de los elementos
involucrados en la
experiencia.

N

N\

2

METODO \
CIENTIFICO /

e

\/l

PLANTEAR
PREGUNTAS

Determinar de forma
particular lo que
se desea averiguar.

HIPOTETIZAR

Conjeturar una posible
respuesta explorable
via experimentacion.

EXPERIMENTAR

Examinar de forma
prdctica la eficacia
y propiedades del
objeto de estudio.



€¢) Modelo 5E

Enfoque pedagdgico utilizado en la ensefianza de las ciencias y las matematicas, que
fomenta la participacion activa y la construcciéon de los conocimientos de las y los
estudiantes.

ESTIMULAR

Activar los conocimientos
previos por medio de un
contexto relevante.
EVALUA\R/_\ / EXPLORAR

Valorar los conocimientos Los conceptos
adquiridos para resolver cientificos a partir del

problemas y examinar razonamientoy la
la comprension de cooperacion.

contenidos.
MODELO
\ 5E
f—\ gy EXPLICAR
EJERCITAR - (&)

Formalizary

Aplicar los conocimientos eStrZ'g;%:;c;H%Sn?g: ves
en otros contextos mediante \
la realizacion de proyectos,

desafios o ejercicios.



€) Multinivel

Asignacion

Personaliza la experiencia de las y los estudiantes. La asignacién multinivel permite
escoger lecciones y unidades de cualquier nivel y asignarlas a uno o varios estudiantes
que lo requieran, ya sea pdra reactivar aprendizajes con niveles anteriores o potenciar
la autonomia y motivarlos con niveles superiores.

Aprendizaje

Permite a estudiantes y apoderados acceder a niveles de recuperacion o de avance, en
el momento que deseen, focalizando el aprendizaje segln sus propios ritmos y formas

de aprender.

Multinivel de recuperacion Multinivel de avance

+ Beneficiard a las y los estudiantes que + Beneficiard a aquellos estudiantes que
necesiten o deseen revisar/reforzar estdn adelantados en sus aprendizajes,
aprendizajes no desarrollados motivandolos y desafiGndolos a
satisfactoriamente o activar aprender mas.

conocimientos previos para enfrentar
nuevos desafios.




() Evaluacion e informe

Entrenador y evaluador personal

Herramienta de visualizacion de ejercicios para que las y los estudiantes evallen su
progreso, la cual se encuentra presente en todas las clases interactivas.

- Informes automaticos y en tiempo
real sobre el progreso de cada

ismﬁ N W ﬂ\a‘m@\ l — /
estudiante. NS z

- Evaluacion diferenciada para
cada clase que mejora la toma de

decisiones para el docente.

- Retroalimentacion inmediata para las

y los estudiantes sobre los ejercicios de
prdctica en el Entrenador personal.

Informes

El informe de avance es una herramienta de gestién que tiene como objetivo
evidenciar el progreso de las y los estudiantes de cada curso y su respectiva
concordancia con la planificacidon anual para la asignatura de Ciencias.

Los docentes podran acceder a: — v e B - Cerre—

* Elementos técnicos que conforman cada
clase; nombre, atributos curriculares y
fecha de ejecucion.

Clases Interactivas 1| 2z (3|4|5/6]7 (8|9 1011

* Informes de aprendizaje emitidos, 2 """"
siempre que, al menos un estudiante, haya 8 cremtetrsnratanets 1
a Cérdova Pefia Pilar - SR Pl S e e [P (e [ I

rendido el Evaluador Personal.



Mapa de avance y logro

Ruta de aprendizaje

Visor que permitird a las y los estudiantes desarrollar sus clases interactivas en un
ambiente ladico y motivante, facilitando el seguimiento del avance de la unidad y los
resultados de cada evaluacion.

A través de esta ruta podrdn retomar
evaluaciones incompletas, reiniciarlas o
reevaluarse las veces que necesiten y reunir
estrellas mientras desafian sus habilidades

cientificas.

Medallero

Ranking que se realiza con base en los logros y rendimiento académico de las y los
estudiantes de un curso. A medida que alcanzan nuevos logros durante el afo, pueden
llegar a las posiciones mds altas y convertirse en un Aprendiz Experto.

Mas estrellas por clases reflejaran un )

. N RANKING: 7° BASICO A

mejor desempeno.
@ Nicole Ramirez Aranguiz
@ Alejandro Mufioz Rojas
Q Francisco Zufiiga Zamorano

Q Raquel Abarza Rivera

@ Marco Antonio Gonzalez

Q Julio Araneda Ofiate

7 ‘ Joaquin Gutiérrez Arias




(® Integracién familiar

La participacion activa de la comunidad educativa, especialmente las familias,
es esencial para el desarrollo integral de las y los estudiantes, desde la Educacién
Parvularia hasta la Educacién Media, mejorando su desempeno y adaptacion escolar.

Desafio Ciencias apoya a las familias en el |EEEEEEEETN
fortalecimiento de las habilidades cientificas
de las y los estudiantes, ya que, la ensefianza
de las ciencias es un desafio tanto para los
estudiantes como para los adultos.




0 Exclusivo Desafio Ciencias

Motivacion inicial

Unidad tematica que acerca el quehacer cientifico a las y los estudiantes, desde la

educacién inicial, favoreciendo la adquisicion de competencias y el desarrollo de
habilidades cientificas.

* Estimula la curiosidad: Motiva a las y los
estudiantes a explorar preguntas complejasy

A Curso Interactivo Ciencias Kinder

desarrollar un interés genuino por la ciencia.

*Fomenta el pensamiento critico: Promueve
habilidades de resolucidn de problemas,
el andlisis de datos desde el nivel inicial y

evaluacién de evidencias.

°Integra conocimientos: Permite a las y los

0 MOTIVACION INICIAL

estudiantes aplicar conceptos cientificos en
Trabajando como un cientifico

contextos del mundo real, fortaleciendo la
comprensién y adquisicién de conocimientos.



Desafio experto

Unidad temdatica que aborda, a partir de la progresidon curricular ascendente, los
objetivos de aprendizaje estudiados en las unidades 1, 2, 3 y 4, desde una perspectiva
avanzada y desafiante con el propésito de expandiry poner a prueba las habilidades
y competencias adquiridas en la unidad de Motivicacion Inicial.

e m e P T - P - B
A Curso Interactivo Ciencias Kinder = -y [ Resatic

UNIDADES CLASES £1 PANTALLA COMPLETA

£C6mo se mueven los objefos?

<7 DESAFfO EXPERTO
Desarrollando un aprendiz
experto

DESAFIO EXPERTO




() Herramientas

Desafio Ciencias presenta una serie de herramientas que tienen por objetivo facilitar el

proceso de ensefanza-aprendizaje.

1- Libro

Brinda recursos educativos imprimibles
para el desarrollo de habilidades
Cientificas.

2 - Bitécora

Entrega un reporte del trabajo realizado
en cada clase, respuestas y tiempo
invertido en ella.

3 - Evaluacion formativa

Suministra preguntas por pantalla, cuyo
objetivo es el desarrollo de Habilidades

Cientificas.

E’Desuﬁo mDesulio
CIENCIAS  |7°
NATURALES |BASICO

o iA pensar y comentar!

Tomar parte

() {Cuéles son algunas de las cosas que puedes medir?

Q iCudles son algunas otfras cosas que clasificas en tu casa?

Desarrollar conceptos de ciencias

() iCudles son algunas de las cosas que puedes observar hoy afuera?



4 - Scriptdelaclase

Muestra de forma escrita lo que cada
pantalla de la clase contiene, incluido los
subtitulos.

5 - Ver respuesta

Facilita la retroalimentacion de las
preguntas en el Entrenador personal,
ademads de la respuesta correcta en las
secciones de evaluacion.

5 « Imprimir

Posibilita la impresidon y aplicacidén en
papel de las evaluaciones.

(20

Screen 1: jA pensar y comentar!

{Piensa un poco y luego toca los circulos brillantes para ver lo que descubril
iQué asco!

Detesto el olor del vinagre, pero, mamé lo usa para limpiar los desagies.

idad correcta,

6 @  Instrumentos. " (Opcién correcta)

6 Disefios.

8  Imprimir
¢Cémo puedes hacer un modelo?
Autor: WebClass Ciencias
ClnciasNaturales - Sexo Bésico - Cod 85100
Nombre: Curso: Fecha:
Instrucciones para el estudiante:
Cod: 828507

1) Pregunta TSL_6°_MI_C9_P1
Dos estudiantes incluyen cintas de medir, destornilladores y calculadoras al planificar cémo hacer un
modelo. ;:C6mo pueden agrupar estos objetos?

a)0J Instrumentos.
b)[]Disefios.
o) CISistemas.

d)[]Procesos.

2) Pregunta TSL_6°_MI_C9_P2 Cod: 828508
joaquin usé mediciones tomadas con un metro para hacer un modelo bidimensional de la longitud y el




Beneficios

1. Estudiantes

Potencia habilidades de investigacion cientifica.
Favorece la alfabetizacién cientifica de manera efectiva.
Estimula el asombro y la curiosidad por las ciencias.

Permite desarrollar la autonomia en el proceso de aprendizaje.

2. Docentes

Monitorea en tiempo real el progreso de las y los estudiantes.
Apoya y potencia la recuperacion y avance del aprendizaje.

Complementa el quehacer docente.

3. Establecimientos

Contribuye a los estdndares e indicadores de calidad.
Genera un ambiente colaborativo en la comunidad.
Mejora la categoria de desempefio del establecimiento.

Incrementa |os resultados de pruebas estandarezadas.

CATALOGO

Mas informacion aqui







www.webclass.cl
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Fono Ventas: Fono Soporte: Email
+562 2656 7574 +562 2869 9100 ventas@webclass.com




