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cQué es

Desafio Mate?

e Desafio Mate es una plataforma educativa innovadora

disefiada para transformar la ensefanza y el
aprendizaje de las matematicas. Basada en principios
de inclusién y accesibilidad, combina herramientas
tecnolbgicas avanzadas, recursos pedagdgicos
alineados al curriculum nacional chileno y un enfoque
centrado en el desarrollo de competencias clave.
Desafio Mate no solo facilita la comprension

de conceptos complejos, sino que motiva a

los estudiantes a participar activamente en su
aprendizaje, fomentando habilidades criticas y
resolutivas en un entorno dindmico y colaborativo.
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Creado bajo los principios
del Diseno Universal para el
Aprendizaje (DUA), impulsa una
educacion inclusiva y autébnoma.









Caracteristicas

Principales

© Metodologia 5E

La plataforma utiliza el modelo pedagégico 5E,
ampliamente reconocido en el dmbito educativo por
estructurar el aprendizaje en cinco fases:
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Estimular

Alumnos: Activa
conocimientos previos
y genera interés en el
tema.

Docente: Introduce

el tema con recursos
interactivos y fomenta
la curiosidad con
preguntas y ejemplos
précticos.
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Explorar

Alumnos: Investigan,
prueban ideas y
desarrollan hipoétesis.

Docente: Facilita
herramientas de
investigacion y guia
actividades interactivas
para fomentar el
pensamiento autébnomo
y colaborativo.

Explicar

Alumnos: Analizan
y comunican los
aprendizajes
adquiridos.

Docente: Guia la reflexion
con el cuaderno digital

y refuerza conceptos

con ejemplos y
retroalimentacion.

Alumnos: Aplican los
conceptos en problemas
prdcticos.

Docente: Supervisa la
resolucioén de problemas
y personaliza actividades
segun el nivel de cada
estudiante.

Alumnos: Reflexionan
sobre su progreso y
consolidan su aprendizaje

Docente: Usa informes de
avance para analizar el
desempefio y promueve
la autoevaluacion.



Desafio Mate « Caracteristicas Principales

® Principios de Disefio Universal
para el Aprendizaje (DUA)

Desafio Mate estd diseffiado bajo los principios del DUA,
asegurando que todos los estudiantes puedan acceder y
participar activamente en el aprendizaje de matemdaticas.

Mediante:

Materiales audiovisuales interactivos.

Recursos adaptados a diferentes
estilos de aprendizaje.

Rutas personalizables segun las
necesidades y niveles de los estudiantes.
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© Principales funcionalidades

Desafio Mate ofrece funcionalidades exclusivas que potencian
la ensefianza y el aprendizaje de las matematicas:
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...... ey Clases interactivas

Promueven el aprendizaje
auténomo y colaborativo.

Rutas de Aprendizaje

Guiadas por mapas visuales que
incentivan la progresion.
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i ‘1 Informe de A;fancé

Seleccione el nivel y Curso para ver el avance de sus estudiantes, Nvel: Tercero Bisico W C
Aritéripe [ meraat | sguiens

Informacion Alumno Unidad 1 ‘

Clamsn Intarsctivas 123438 7F 88010 11 TUMBRTENSN DA NITNN.

Sandoval Agustin

Fiores Melissa

Merina Framcisce

Rubitar Ishlora

Rusbitar Maxime

Rubitar Aline

Rusbitar Cristian

PDIDDDDD

Banco de Recursos

Alineados al curriculum nacional,
con actividades enriquecedoras y
contextualizadas.

Desafio Mate « Caracteristicas Principales

Informes detallados

Proveen datos en tiempo real para la
toma de decisiones pedagogicas.
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Fomenta la motivacion y el
compromiso de los estudiantes.






Desafio Mate no solo fortalece el
pensamiento légico y la resolucion

de problemas en los estudiantes,

sino que también transforma las
dindmicas escolares, fomentando una
comunidad educativa mds inclusiva,
analitica y colaborativa en torno al
aprendizaje de las matematicas.
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Nuestra propuesta
de implementacion



PINTEC 9001

Desafio Mate « Implementacion

Método para la Integracion de tecnologia al Curriculum

En PINTEC 9001 se analiza cémo, a pesar de la constante inversion de Chile en
educacioén y tecnologia, los resultados no han mostrado mejoras significativas.
Este documento parte de una premisa fundamental: la inversién en tecnologia,
porsisola,nogarantizaavancesenlosresultadoseducativos.Paraquerealmente
haya un impacto positivo, es necesario un enfoque integral que combine
estrategias pedagodgicas efectivas con un programa de capacitacion soélido.

PINTEC 9001 propone un método estructurado para incorporar la tecnologia a el
curriculum. Este método se compone de siete pasos clave:

Evaluacion de
aprendizaje

2

Capacitacién en
funcionamiento
tecnolégico

7

Implementar
en aula

Metodologia de
Implementacion

6

Modelamiento
de clase

Capacitacion
sobre drea de

conocimiento

5

Planificacién para
el proceso remedial,
segun diagndstico

Capacitacién sobre
metodologias
pedagoégicas
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TAP
El modelo para la implementacion efectiva

El TAP es la aplicacién préactica del marco teérico presentado en
el PINTEC 9001. Este método transforma la visidn estratégica en
acciones concretas, integrando tecnologia con estrategias peda-
gobgicas efectivas y capacitacién continua, para asegurar que las
herramientas digitales generen un impacto real en el aprendizaje.

T A P

Tecnologia Area de Pedagogia
conocimiento

« Objetivos de
aprendizaje
+ Estadndares de Diddcti
+ Funciones aprendizaje idactica
; - Programas de estudio * Metodologias
» Partesy piezas -
U y progresiones de ensefnanza

curriculares

Este modelo propone las competencias

de base para asegurar que el uso de las
herramientas tecnolbégicas con un enfoque
pertinente y orientado al estudiante, con
foco en el logro de los aprendizgjes.
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Desafio Mate « Implementacion

Este modelo se compone de dos recursos claves:

Manual técnico de “Desafio Mate”

Programa de capacitaciéon para su implementacion

(s . e~
Sesion Contenido Duracion
(hrs pedagégicas
1 Equipamiento y 1 Evaluacién de aprendizaj
Familiarizacion Inicial 2 Capacitacién en funcionfimiento: Planificacion 2 hrs
2 Formacién Técnica 3 Capacitacién en funcionamiento: Interfaz del estudiante
4 Capacitacion en funcionamiento: Evaluacion e
3 Aplicacién Practica en 5 Capacitacién curricular nacional
el Aula 6 Desafio Mate como herramienta de ensefianza s
4 Ajuste Metodolégico 7 Desafio Mate como motor del aprendizaje 3 hrs
5 Evaluaciény 8 Taller de evaluacién diagnéstica 2 hrs
Retraalimentacion 9 Taller de andlisis de datos
6 Consolidaciéon de la 2 hrs
Metodologia 10 Taller de modelado de clase
7 Sostenibilidad y 11 Plan de accién y cierre de la capacitacion 2 hrs

Proyeccion
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Beneficios para la
Comunidad Educativa

e La implementacién de Desafio Mate en el aula
fortalece el aprendizaje matematico de los estudiantes,
optimiza la labor docente y contribuye a una gestion
escolar mas eficiente. Su enfoque prdctico e interactivo
permite que la ensefanza de las matematicas
sea mds accesible, dindmica y alineada con los
estdndares educativos nacionales e internacionales.

18
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Desafio Mate pone a los estudiantes en el centro
del aprendizaje, fomentando su autonomia 'y
potenciando su pensamiento critico.

A través de actividades prdcticas e interactivas,
los alumnos pueden visualizar conceptos
matemadticos de manera dindmica, facilitando
su comprensién y promoviendo un aprendizaje
motivador y significativo.

Desafio Mate - Beneficios

.|.
!
‘ , r
e | S— .
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Estudiantes

4 )
Desafio Mate impulsa el desarrollo de habilidades
de andilisis y reflexion, permitiendo que los
F tal r < estudiantes resuelvan problemas de manera
omenta la (:.IU onorp!q autébnoma y critica, fomentando una actitud
Yy el pensamlento critico proactiva ante los desafios matematicos. )
4 )
Facilita el aprendizaje El aprendizaje matemadatico se refuerza mediante
4s d ividad simulaciones, ejercicios dindmicos y aplicaciones
a t!‘CI\{GS e gCtIVI G. es prdcticas que permiten a los estudiantes
visualizar y comprender mejor los conceptos.
racticas e interactivas
4 )
Promueve una El uso de recursos interactivos y atractivos convierte
. . . el aprendizaje en una experiencia estimulante,
experiencia educativa incentivando el interés y la motivacion de los
dindmica y motivadora estudiantes por las matemdticas.
\- J
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Docentes [

NS ¥

La plataforma entrega herramientas que
optimizan la labor docente, facilitando la
planificacién, la evaluacién y la personalizacién
del aprendizaje. Con acceso a formacion
continua y recursos digitales avanzados, los
docentes pueden integrar la tecnologia en el aula
de manera efectiva, mejorando la ensefianza

de las matemdticas y adapténdose a las
necesidades de sus estudiantes.

4 N
Herramientas digitales que La plotqformg proporcior\g rec?EJrsos c.li.gitqles
.. e .. que automatizan la planificacién, facilitando
optlmlzqn‘ !q plqnlﬁcamon la gestion de evaluaciones y permitiendo a los
Yy evaluacion docentes centrarse en la ensefanza.
\- J
4 N
Ca pacitacién continua Se ofrece formaciéon c'onstonte para que )
int tecnoloaia los docentes puedan incorporar tecnologia
para integrar . g educativa de manera eficaz y creativa en sus
de manera efectiva metodologias de ensefianza. )
4 )
Flexibilidad para personalizar Los doc‘erlmtes puedenlgdaptor Ia.s estrategigs
| trat . an | pedagdgicas en funcién de los ritmos y estilos de
ases .rc| eglas segun las aprendizaje de los estudiantes, asegurando una
necesidades del aula ensefianza mds inclusiva y personalizada. )
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Desafio Mate - Beneficios

[ /o | EstqueC|m|entos

I ALn N
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Desafio Mate contribuye a mejorar los
indicadores de aprendizaje y gestion escolar,
promoviendo prdcticas inclusivas y alineadas con
los esténdares educativos.

La plataforma permite monitorear el desemperio
académico de los estudiantes, optimizar la
administracién del proceso educativo y fomentar
la equidad dentro del aula, asegurando una
ensefanza de calidad para todos.

4 )
El uso de herramientas digitales permite un
. . . monitoreo preciso del desempefio académico,
MejOI’G ple.lndlcadgfes de lo que contribuye a mejorar los resultados
qprendlije Yy gestlon escolar educativos y la eficiencia administrativa. )
4 )
La plataforma esté disefiada para garantizar la
f d P participacion de todos los estudiantes, facilitando la
Re UeI:ZO e prqctlcas . ensefianza a aquellos con necesidades educativas
inclusivas Yy colaborativas especificas y promoviendo la equidad en el aula.
4 )
Alineacidén con los estandares I?esctﬁq Mate se e.ncuentrct Glin’eadO con los .
. | int . | lineamientos curriculares y esténdares educativos
nGCIOI‘.\G esein err]qmona es globales, asegurando que las précticas de
de calidad educativa ensefnanza sean innovadoras y efectivas. )

2]
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Casos de Exito
y Resultados

e Desafio Mate ha demostrado un impacto positivo en la
ensefianza y el aprendizaje de las matemdticas. Este
éxito se debe en gran parte a nuestra colaboracion
con Houghton Mifflin Harcourt (HMH), una empresa
lider en soluciones educativas con una trayectoria
sélida en la implementacion de programas de
matemdaticas a nivel mundial.
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Respaldo
de HMH

Desafio Mate « Casos de Exito

Experiencia Comprobada

HMH ha desarrollado programas de matemdaticas que promueven
el aprendizaje a través de la exploracion autodirigida, el andlisis y la
aplicacién, alineados con los estdndares educativos mds exigentes.

Innovacion Educativa

Los programas de HMH estdn disefiados para fomentar la
curiosidad y el pensamiento critico en los estudiantes, utilizando
recursos digitales y actividades précticas que enriquecen la
experiencia de aprendizaje.

Resultados Positivos

Instituciones que han implementado los programas de
matematicas de HMH han observado mejoras significativas en
la comprensién de conceptos matematicos y en el desempefio
académico de los estudiantes.

Implémentacion de Pesafios,en Colegio S@n Sebastidn, Diciembre 2024
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Testimonios
educadores

“La estructura del programa
facilita la ensefianza y permite a los
estudiantes explorar conceptos de
manera significativa.”

- Inés Ramirez, Profesora de Matemdaticas

“El programa ha transformado la forma
en que nuestros estudiantes interactuan
con las matematicas, haciéndolas mas
accesibles y emocionantes.”

- Pedro Cérova, Profesor de Matematicas
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Acompanamiento
Permanente

© Nuestro compromiso es estar contigo en cada
paso, asegurando que Desafio Mate no solo
cumpla, sino que supere tus expectativas.

Capacitaciones personalizadas

Para docentes y equipos directivos, en modalidades
presencial y remota.

Asistencia Técnica Continua

Resolucion agil y efectiva de cualquier incidencia.

Recursos de apoyo al docente

Guias, videotutoriales y herramientas para fortalecer
el uso de la plataforma.
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Para conocer mds sobre como Desafio
Mate puede transformar la ensefianza
de matematicas en su establecimiento:

+562 2869 9100

contacto@webclass.com

@ www.webclass.com
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